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L’objet de cet article concerne deux productions plastiques, une performance et une
installation, ainsi qu’un workshopavec des étudiants de l’Institut Supérieur des Arts de
Guinée (ISAG) à Conakry. Ces recherches constituent une partie de mon matériau de
travail pour ma thèse intitulée «  Implications politiques du geste en temps réel. L’atelier
en partage ».


