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Cet article vise à interroger le processus de coécriture et d’interdisciplinarité entre deux
chercheurs issus de deux disciplines : l’anthropologie et les Sciences de l’Information et
de la Communication.  À partir  de deux enquêtes ayant un cadre théorique et des
méthodologies distinctes, nous avons choisi de répondre à la problématique suivante :
«  En  quoi  l’interdisciplinarité  serait  utile  pour  questionner  les  processus
communicationnel  et  l’engagement  des  joueurs  dans  la  pratique  de  League  of
Legends  ».  Présentons  dans  un  premier  temps  l’œuvre  vidéoludique  sur  laquelle
s’appuie  notre  analyse  et  abordons  les  spécificités  disciplinaires  qui  auront  un  impact
dans le rapport de coécriture.


